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Mesilase programm VAPRAMAE-VELLAVERE-VITIPALU
R SIHTASUTUS
Programmi Kirjeldus

Programmi eesmirk. Mesilase elu ja kéditumise tundmadppimine erinevate tegevuste ja
ilesannete kaudu looduses.

Koht: VVV matkarajad

Sihtriihm: lasteaedade vanem rithm ja I kooliaste 1-3 klass

Kestvus: 2 tundi

Riithma suurus: 15-20 (25), labiviija retkejuht

Aeg: aprill-september

Temaatika: mesilaspere litkkmed, t66jaotus, meetaimed, dietolm, nektar, siilemlemine,
ndelamine, ndgemismeel, mesilaste vaenlased

Arendatavad oskused: looduse vaatlemine ja tundmadppimine, rithmat6o
Vahendid: programmi 16pus

Programmi iilevaade

Programm viikse ldbi aktiivtegevuste ja médngude kaudu retke jooksul. Kokkuvotted
tehakse iga iilesande juures ja matka 10pus. Programmi Idpus saavad koik osalejad
tunnistused.

Programmi tegevused ja iilesanded.

Ajakava.

Sissejuhatus. 15 min

Matk ja tegevused, mangud rajal 1t-1.30
Kokkuvotted ja tunnistused 15 min

Sissejuhatus. 15 min

Retkejuht tutuvustab mesilaspere liikmeid: mesilasema, toomesilane, lesk ja nende
toojaotust peres, kehaehituse eripdrasid.

Selgitada herilase, mesilase, kimalase ehk maamesilase ja tema ldhisugulaste erinevusi
Vahendid: lamineeritud pildid mesilasest, mesitarust, mesilase arengust

Riietumine. Osalised saavad selga mesilaskostiitimid.

Matk ja tegevused loodusrajal

Lapsed kehastuvad mesilasteks ja ldhevad Gietolmu ja nektarit otsima

1. Korjepunkt — asume 0isi otsima, kaasas luubid- vaatame millist virvi on dietolm.
Retkejuht rddgib ja niditab parimaid meetaimi (paju, voilill, vaarikas, pddrakanep,
parn, mesikas, valge ristik, kanarbik). Rddkida mida mesilane korjab: dietolm, nektar.
Ridgitakse milline on die ehitus, kus on dietolm, kus nektar.

Vahendid: kotike detolmuga, taruvaiguga.
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miing ietolmu korjamine- Oietolmu on rohelist, oranzi, kollast. Mesilane ~VAPRAMAE-VELLAVERE-VITIPALU
paneb dietolmu tagajalgade viliskiiljel olevasse siivendisse, mida nim. S '/HTASUTUS
suirakorviks. Nektarit koguvad mesilased meepdide, mis asub keha tagaosas.
Lapsed jagada kahte vdistkonda. Ettepoole panna valmis nn. Oietolmud. Stardi peale
,lendavad“ esimesed oOietolmu tooma. Piiliavad saada ,,0ietolmu osakesed enda
jalgade kiiljes olevatele takjapaeltele ja ,,lendavad* tagasi rivi 10ppu. Selgub kiireim
oietolmu korjamismeeskond.
Edasi tuleb ,,0ietolm* vai ,,nektar* viia mesitarru. Lastele néidata pilti, milline nédeb
mesitaru vilja. Réddkida mis on kérg, kus on vaha jms. Niidata mesilaskérge.
Vahendid: virvilised kunstmaterjalist pallid, takjapaelad, mesitaru foto, kdrjenéidis.
Minguks kasutatavad néidisOietolmuks ja nektariks voivad olla ka kidepidrased
vahendid. N: pihlakamarjad, vérvitud kivid.

Miing oietolmu ja nektari viimiseks tarru:

Lapsed on samades vodistkondades mis eelmises médngus “Oietolmu‘ osakesed on
jatkuvalt jalgade kiiljes. Ettepoole teha valmis puude vahele ,taru lennuava‘:
kummipaelad puude vahele ja selle taha munarestid. ,,Oietolmu® osakesed viiakse
munakarpi nagu kirge. Stardi peale jooksevad koigepealt esimesed vdistkonnast,
poevad ,lennuavast* ldbi ja tithjendavad oma saagi kirge. Panevad iihe ,,0ietolmu
tihte ,,kdrge* teise teise. Selgub kiireim vdistkond.

2. Siilemlemine. Kevad kogub hoogu ja mesilastel hakkab tarus kitsas, seletada mis on
siilemlemine. Proovida ldbi kuidas mesilane sumiseb ja paluda vaikida, kui juhendaja
kie iiles tostab.

sillemiming- ming kiilakuhi, lasta lastel votta tihedalt iiksteise iimber kinni ja
moodustada iiks siilem ja proovida niiviisi liikuda iihele poole ja teisele poole. Rédkida
kuhu mesilased oma pesa teevad ja kuhu voiksid voi tahaksid nemad oma pesa teha.

Miing: siilem lendab tarust vélja.

Valitakse laste seast iiks mesinik ja teine mesilasema, iilejdinud lapsed on
toomesilased. Mesinik saadetakse veidi kaugemale, sinna kus on mirgitud taru.
Toomesilased ja mesilasema lepivad kokku millist hdédlt mesilasema teeb ja peidavad
ta enda grupi sisse dra. Kui on valmis, siis antakse mesinikule méarku sumisemisega,
toomesilased sumisevad, mesilasema teeb kokkulepitud hédlt. Mesinik peab aru
saama, kes on ema, ta kinni piiiidma ja tarru tagasi viima. Teised mesilased peavad
grupiga koos liikudes piitidma ka ema jérel tarru minna.

3. mesilase nigemine ja orienteerumisvoime. Mesilane ndeb kdige paremini kollast,
sinist ja valget virvust. Hea korje asukohast teatab mesilane teistele korjetantsuga:
kaheksakujulised ringid, mida kiiremad ringid, seda ldhemal asub korjeala, vibav
tants, siis asub kaugel.

Miing: saata iiks laps Oit otsima: valget, sinist vOi kollast. Leppida kokku mérguanded

kehakeeles, milline on kollane, milline sinine, milline valge. Tagasi tulles peab ta teistele

nditama, mis virvi lille ta leidis ning tantsuga esitama, kas see oli kaugel voi ldhedal.

Teised peaksid proovima kaasa tantsida.
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Voimalusel teha mesilasprillid ja lasta proovida mis tunne on mesilase VAPRAMAE-VELLAVERE-VITIPALU
silmadega ringi liikuda. SIHTASUTUS

4. mesilaste vaenlased — Vaenlasteks on herilased, hiired, karud.

Miingl: Hiireviu kiiib mesilasi piiidmas mesitaru juures: vehib tiibadega taru ava
ees, mesilased lendavad vilja kaitsma ja hiireviu saab nad selliselt kétte.

Mingu kirjeldus:

herilaseviu piitiab mesilasi- valitakse vilja herilaseviu, mérgitakse &dra taru koht.
Herilaseviu on seljaga, lapsed tema selja taga, viu hakkab tiibadega vehkima ja sellel
hetkel poordub iimber, lapsed peavad seda jdlgima ja jooksu pistma taru suunas, kelle
viu kitte saab on jargmine piiiidja.

Miing 2: karu tuleb tarru mett soma. Selgitada, et taru eesosas on mesilastel valvurid
ja seletada ka seda kuidas nad voorad, mitte nende pere liikkmed, dra tunnevad.

Lastele anda takjapaela jupid. Mirkida dra taru koht ja sittida valvemeeskond
valvesse (3 last) taru ava ees. Karu tuleb ja tahab tarust mett saada. Valvemeeskonna
liikmed ndelavad teda ja panevad oma takjapaela jupi karule kiilge. Seletada, et
mesilane saab ndelata vaid korra. Siis tulevad jargmised ja jargmised mesilased ja
panevad enda takjapaelad. LOopuks on niha mitu korda ta enne ndelata saab kui ta
16puks taruni padseb ja kui palju on langenuid (mesilasi).

Vahendid: takjapaelad ja karu vest.

5. Noelamine — selgitada astla olemust. Mesilasel astla otsas kida, mesilaste kitiinkestast
saavad kitte, aga inimeste kiilest mitte. [lma astlata mesilane sureb.

Miing: jagada lapsed kolmeks. Uhed herilased, teised mesilased, kolmandad inimesed.
Inimesed on sattunud herilase ja mesilaspesa ldhedale ja herilased mesilased hakkavad
inimesi taga ajama. Inimesed on allergilised ja neid saab ndelata vaid korra. Mesilane
hukkub, kui ndelab, herilane saab mitu korda ndelata. Méngu 16puks selgub, keda jddb
koige rohkem alles. Mingu ala piiritleda.

Kokkuvote.
Mesilaspere 10petab oma tegevuse dhtul.
Lopetuseks antakse tunnistused, pakutakse mett ja leiba.

Vahendid oppeprogrammi libiviimisel :

mesilase ja mesilase arengu joonis A 4
karvased pallid ja takjapaelad

kérje ndidis

mesi ja oietolm, taruvaigu tiikid

riietus iihele grupile (25 tk), karu vest
tunnistus, kus tuleb dra virvida mesilase pilt

KESKKONNAINVESTEERINGUTE

Ideestik: Triinu Pertels, Ingrid Raadom, Kiilli Kalamees, Evelin Toom, Mare Linnamégi, Annereet Paatsi, KESKUS
Liina Luure, Gea Jarvela, Anneli Lehtla, Karin Raud, Vilja Parn. Programmi kirjelduse toimetas: Triinu
Pertels

Toetas: SA Keskkonnainvesteeringute Keskus



