OPPEPROGRAMM ,MATEMAATIKA LOODUSES" Vapramde-Vellavere-Vitipalu SA
| KLASSI MATERJALI POHJAL: | KLASS (KEVADEL), Il KLASS (SUGISEL)

Matemaatika looduses

1 klass kevadel voi 1l klass siigisel

Programmi tutvustus: Programmi jooksul &pime ldbi midngu ja méngimise matemaatikat ja
loodusdpetust, treenime koost6dd ja kinnistame varem Opitut.

Programmi kirjeldus programmi liibiviijale

Programmi tegevused ja iilesanded
Sissejuhatus

Tervitus-tutvutus. Viike sissejuhatus tidnastele tegemistele. Koik teevad omale nimekaardi.
Nimekaartidel erinevad pildid, seda saab kasutada kiireks rithmadesse jaotamiseks.

1.0ige jiirjekord. Lapsed jaotatud 3-4 voistkonnaks lastele numbrikaardid 1...20 ja 30,
40...100. Lapsed peavad antud kaartide jéargi alustades suuremast end ritta seadma, teised
lapsed kontrollivad. Siis vastupidi. Monel rithmal iilesanne paaritud kaardid ritta panna jne.

Vaja: kiletatud numbrikaardid 1...20, 30, 40...100.

2. Miing Doomino. Mingujuhil eelnevalt kaardid laiali maha asetatud. Kolme erinevasse
kohta. ( klass jaotada kolmeks). Igale meeskonnal tuleb kokku panna kaks doominosirget. (
ithes arvutamine 20 piires, teises kiisimused -vastused loodusest)

Vaja: eelnevalt valmis tehtud ja kiletatud doominokaardid

3. Amblikuvérk. Teeme lastega ringi, mingujuht iitleb 1 ja viskab 15ngakera(tugevam 16ng)
nii, et hoiab (ndori)otsa oma peos tugevalt iihele lapsele, tema iitleb jargmise arvu ja viskab
jargmisele lapsele, ise hoides 10ngast kinni jne nii et moodustuks ,,Amblikuvork®. Viskame
20-ni. Seejérel tipselt samadele lastele tagurpidi tagasi, et saaks 16ngakera jille kokku
kerida.(loendame numbreid 20....1.)

Vaja : 16ngakera

4. Miing 100 kébi. Korjame koos 100 kébi ( tdru) . Vordleme hunnikuid. Siis teeme iihe
suure hunniku, lapsed on jaotatud meeskondadeks. Esimene laps jookseb hunniku juurde,
votab iihe kibi ja jookseb oma meeskonna juurde tagasi ja paneb kébi maha, siis jirgmine
laps... kuni suurest hunnikust ei ole enam midagi votta. Vordleme 3 hunnikut. Loendame 10
kaupa. V6ib panna ussiks ja vaadata kellel kdige pikem, lithem...uss.

Vaja: teada, et kibid oleks metsas voi eelnevalt need korjata

4. Kauguste mootmine (km; m; ecm) Lapsed arvavad mitu meetrit vdib olla midngujuhi
oeldud objektide vahel. Mdddavad kiepédraste vahenditega kauguse. Tibusammud,

kukesammud, kukerpallid, joostes...vordleme erinevaid tulemusi. Miks iihtemoodi ei saa?
Niitid moéddame tegeliku kauguse. (nii vdiks moodta 2-3 vahemaad erineva pikkusega)Koik
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lapsed valivad endale iihe puu. Niiiid tuleb arvata, kui kdrge puuga on tegemist. Hiljem
mdddame ka tegeliku kdrguse nn “karjapoisi* meetodil.

Vaja: 3-4 sentimeetririhma.

5. Pildi tegemine looduslike vahenditega. Koik lapsed toovad loodusest endale 3 kibi, 3
oksakest, 3 kivi (3 lilledit). Istuvad istumisalusele, ees on papist alus. Méngujuht on seljaga
laste poole. Lapsed istuvad 3m vahedega iiksteisest. Méngujuht iitleb: N. votan koige
suurema kébi ja panen alusele paremale iilesse nii, et kiibi ots on alla. Votan iihe oksa ja panen
keskele. Niiiid votan kivid ja panen vasakule alumisse serva koik ritta....Vordleme pilte. Mis
on teistmoodi?

Vaja: istumisalused ja papist pildialus kdigile

6. Miing tunne loomi ja linde. Jaotame lapsed 2-3 meeskonda.. Lapsed saavad omale
numbri 1-st, kuni kdigil meeskonnaliikmetel on nr. Lapsed seisavad reas, ndoga ringi sisse.
Ringi keskel on kaardid. Mingujuht hdikab Nr 4 otsib kodulooma. Kdik nr neljad jooksevad
ringi sisse ja otsivad kaarti mone koduloomaga. Hodikab kaaslastele kelle ta leidis. Kui on
dige, jookseb tagasi oma kohale ja mingujuht saab uuesti hdigata, nr 7 otsib looma kes
hiippab ja keda s66b toonekurg....

Vaja: eelnevalt valmis tehtud kaardid loomadega

7. Ise ruudu, ringi, kolmnurga moodustamine. Kdigile 1m -1,5 m no6r. Lapsed seisavad
suures ringi. Médngujuht sosistab mida keegi peab tegema. Laps moodustab nddrist vastava
kujundi. Kui kdigil tehtud, saab ming alata. Mingujuht hdikab kolmnurgad vahetavad kohad.
Koik kes tegid kolmnurga peavad kohad vahetama, méngujuht peaks lipsama iihele
vabanenud kohale. See kes jdi kohast ilma hdikab niitid ise N: ringid vahetavad kohad....

Vaja: Noor koigile

8. Kaalumine.( g, kg) Lapsed rithmades. Iga rithm otsib loodusest 7 erinevat eset( asja).
Arutavad, kaaluvad kies ja piitiavad esemed jirjestada kergemast raskema poole. Kui koigil
valmis, vaatavad ja mdtlevad teise rithma liikmed kas nad arvavad samuti. Kontrollime
kaaluga. Véimalus veel kdigi 3 riihma esemed paigutada iihte rivvi alustades kdige raskemast.

Vaja: Kaal kontrollimiseks.

9. Kaalumine, kaalu tasakaalustamine erinevate loodusest leiduvate esemetega. Kaalul
liivakott 2x 500g raskusega. Lapsed rithmadesse jaotatud. Rithm peaks tasakaalustama kaalu.

(erinev rithm, erinevate loodusest leitavate esemetega, N: kébi, toru, liiv, kivi, leht....)
Lapsed kaaluvad kées kotti ja mdtlevad kui palju nad peaksid kébisid (tdrud, kivid...)
korjama. Korjavad arvatava koguse. Kui kdik rithmad tagasi, paneme erinevad asjad eraldi
kaalule ja vaatame kas kaal on tasakaalus. Kui esimene rithm valmis ja kaal tasakaalus, s.o
siis 500g kibisid kaalul, votame kébid kaalult ja sdtime hunnikusse, v8ib ka loendada. Teine
rithm on eelnevalt oma tdrud korjanud ja paneb tdrud kaalule, seni kui kaal tasakaalus, jne.
Vordleme hunnikuid. Kas neid esemeid mida on rohkem on kergemad vai raskemad?....

Vaja: kaal kahe alusega; 500 g kott; kotid asjade korjamiseks

Koostas: Anneli Lehtla Toetas: SA keskkonnainvesteeringute Keskus



OPPEPROGRAMM ,MATEMAATIKA LOODUSES" Vapramde-Vellavere-Vitipalu SA
| KLASSI MATERJALI POHJAL: | KLASS (KEVADEL), Il KLASS (SUGISEL)

10. Lehed-viljad. Korjame koos erinevate puude lehti. Vaatleme. Kui lehed on eelnevalt
mangujuhil korjatud siis vaatleme, kas kdik tunnevad ja nimetame lehed. Lapsed kahes
voistkonnas. Mdlemal voistkonnal on temast 3m ees ja 3m taga kastike. Asetame 10 erinevat
lehte-vilja ees olevasse kasti. Lastel on numbrid iithest kuni lapsi rithmas. Méngujuht hdikad
nr kaks otsib tammetdru. Teine méngija meeskonnast peab jooksma esimese kasti juurde
otsima sealt dige vilja ja viima selle taha asuvasse kasti. Siis jookseb laps oma kohale tagasi.
Lapsed peavad olema tihelepanelikud, sest méngujuht voib hoigata ka nr 6 otsib tammetdru,
siis peab nr 6 teadma kummal pool tdru asub, et kiiremini tagasi jouda. Kui iihes kastis ei ole,
on teises kastis.

Vaja: erinevate puude lehti-vilju kaks komplekti; neli karpi. Voiks olla ka puude
kaardid, et lihtsalt vaadata- meelde tuletada erinevaid puid.

11. Rongis6it. Lapsed istuvad istumisalustel 2-3 m vahedega 5-6 reas. Méngujuht hdikab
mingi vidite. N: mina arvan, et pdike annab sooja.( Jdnes kuulub eluslooduse hulka; kivi on
eluta...) Kui laps teab vastust jookseb ta méngujuhi selja taha. Kui seal on juba 5-6-7 last
hiiiiab méngujuht: Kohad tiis ja rong hakkab sditma. Lapsed hoiavad iiksteisel kiitinarnukist
kinni ja rong sdidab seni kuni kdik 10.-ni loevad. Siis hiitiab méngujuht :piletikontroll, ja
lapsed peavad iitlema vastuse ( saab paluda niiteks dpetajat piletikontroloriks). Vale vastuse
andnud laps on ,, jines* . Kdik lapsed ldhevad oma kohale tagasi. K&ik algab otsast peale.

Vaja : istumisalused

12. Koige pikem uss. Lapsed meeskondades(3). Eelnevalt on erinevatele puudele riputatud
erineva virvi ja pikkusega noorid ( lihemad ligemal, pikemad kaugemal). Lapsed véivad tuua
ithe n6ori korraga ja jairgemooda. Noor tuleb eelmisele toodud noorile kiilge sdlmida. Kui
koik noorid otsas vordleme kellel kdige pikem ( lithem ) uss ja miks. Loendame ja mdddame
erineva virvusega noore. Kas 4 valget on rohkem v6i vihem kui 5 sinist noori ?....VOib modta
ka joonlauaga nooride pikkusi.

Vaja: valmis 16igatud noorid erineva virvi ja pikkusega; 3 joonlauda; 3
sentimeetririhma

13. Kompimiskott. . Laps peab kompimise teel votma kotist vilja iihe loodusliku eseme mida
mingujuht palub. Méngida rithmades, saab rohkem lapsi korraga moelda.

Vaja: eelnevalt valmis pandud kolm kotti, kdigis 10 eset loodusest.

14. Miing 36. Lapsed rithmades. Eelnevalt maapinnale paigutatud kiletatud kaardid 1...36
(teisel pool iilesanne) Kdik valivad omale kapteni ja motlevad oma meeskonnale
tunnushiitide. Koigil rithmadel tidring. Vastavalt tdringul saadud numbrile tuleb leida number.
Selle taga iilesanne, kui iilesanne valmis, tuleb hdigata oma meeskonna hiiiid ja méngujuhile
( saab kaasata ka Opetaja) ette ndidata-esitada. Kui dige, siis veeretavad uuesti ja liidavad
saadud arvu eelmisele arvule. Leiavad uue numbri ja tdidavad iilesande jne. Méng kiib 36-
ni.Téites viimase iilesande saab meeskond mingujuhilt vihje, kust iillatust otsida ja kogu
meeskond saab minna otsima, et iillatuse siis omavahel vordselt édra jaotada. Hiljem réégib
meeskond, kuidas nad vordselt jaotasid. Teeme kokkuvoétte pidevast. Mis meeldis, mis ei
meeldinud? Kas matemaatika on vahva? Kdigile to6leht-tunnistus.
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Programm: Matemaatika looduses
11 klass siigisel ja I klass kevadel (Opetajatele)

Oppeaine

Matemaatika, loodusopetus, kehaline
kasvatus

Teemad

Arvurea 1...20, 30,40...100 harjutamine
Liitmine ja lahutamine 20 piires ja tdis
kiimnetega

Ring-ruut-kolmnurk kinnistamine
Elus/eluta loodus

Modtiihikud ja mootmine-kaalumine
Koduloomad/metsloomad/ linnud

Puude lehed- viljad teadmiste kinnistamine

Opioskused

Riihmatoo, arvud 1..20, 30, 40...100,
looduse vaatlemine, kuulamine ja esemete
otsimine, kompamine, vordlemine, mdng

Moisted

Pikem-lithem, iileval-all, raskem-kergem,
paremal-vasakul, suurem-vdiksem.
Koduloomad, veeloomad, meie
metsaloomad, taimed, koogiviljad

Klass

1l klass siigisel
I klass kevadel

Libiviimise aeg

Kevadel ja siigisel

Programmi eesmdrk

Oppimine méngu kaudu

Koostoo treenimine

Kinnistada moisteid, osata vorrelda
esemeid, osata kaaluda ja moota

Lapse eneseusu suurendamine
Kasutades kogu oma keha ja koiki meeli
leiab laps omale sobiva dppimisviisi
Koik dppeained on omavahel seotud
Loogilise motlemise arendamine
Arvutusoskuse arendamine

Oues (oppimine) olemine annab positiivse
suhtumise loodusesse

Vajalikud oppevahendid

Nimesilt (paelaga), pliiats koigile,
istumisalused, papist alused pildi
tegemiseks, numbrikaardid 1...20,30,
40...100, kaalud, 2x500 g liivakott, 1,5 m
noor koigile, loomapildid, longakera,
3kompimiskotti esemetega, 3 joonlauda, 3
sentimeetririhma, kiletatud 10 erinevat
puulehepilti 2 komplekti), erinevat virvi
noori, 36 numbrikaarti iilesandega.

Programmi kestus

1,5 - 2 tundi

Grupi suurus

20 last

Juhendajaid

1-2

Programmi jooksul 6pime Libi méngu ja méingimise, treenime koostood ja kinnistame

varem opitut.
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